
令和２年１１月６日 

駒込中／吉田 

アサリ会＋TSC合同研修会用レポート 

１ 市村アイデア賞（公益財団法人 市村清新技術財団） 

 ・科学技術館 館長賞「シルバーに優しい構内案内図」 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ・努力賞（２件）「クレッセントガード」「アベマネット（アベノマスク用洗濯ネット）」 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ・努力団体賞（!!） 



２ 30 SDGsワークショップ「気候変動から世界を守れ！」 

  （日本科学未来館「教員のための博物館の日」に参加しました（ZOOM）。） 

 ●SDGs「13 気候変動に具体的な対策を」「17 パートナーシップで目標を達成しよう」をテーマに 

  したシリアスボードゲーム。リアルでもオンラインでも実施可能。ファシリテーター（＝教員） 

が必要。 

 ●実施時間 約９０分（２コマ分。振り返りを行うとギリギリ。） 

 

《ゲームの概要》 

 ●全員を（仮想）Ａ～Ｅ国の５グループに分ける（１グループ４～５人が望ましい）。 

 ●各国にはそれぞれの特徴がある。初期のコイン（国家予算）、国民の数は同数でない。 

 ●気候変動に関する災害が発生し、受けたダメージの分だけ国民が減少する。ダメージの大きさは 

  国によって異なる。国民が０の国が出た時点で終了。 

 ●「科学者からの報告」を参考にして国内で生じる危機を予測し、減災に貢献しそうな省にコイン 

  を配置する（１省につき最大２枚まで）。予想が的中すればダメージを減らせる。配置したコイン 

  は減らず、国庫に戻る。 

・科学・技術省：自然災害の予測や発生メカニズムを明らかにする。また、新しい技術の開発 

        を行ったりする。  

・資源・環境省：野生の動物や植物、化石燃料などの天然資源を守る方法を考える。また、大 

        気や海洋などの汚染を防ぐ方法を考える。 

・教育・文化省：教科書をつくったり、学校で勉強することを決めたりする。また、国家間の 

        争いを解決する方法を考える。 

・健康・医療省：新しい薬をつくったり、健康診断のしくみを整えたりする。病気が広がるの 

        を防ぐ方法も考える。 

・災害・復興省：災害で被害が起こったとき、被害を抑えるしくみをつくる。また、被災者の 

        救出も行う。 

・貿易・産業省：道路や橋をつくったり、住みやすい街づくりを行う。また、企業を応援する 

        しくみをつくる。 

 ●「国連からの呼びかけ」がある。 

  ・すべての国が参加し（各国の代表者は１名）、話がまとまると、利益が得られる（ダメージを減 

   らせる）ことがある。不参加が１国でもあると開催されない。 

   ・技術・資源を利用して CO２を削減（コスト＝コインが必要） 

   ・新技術の開発（高性能バッテリー、新ワクチン、浮上式防波堤） 

    ただし、恩恵が受けられるのはコインを提供した国のみ。また、その技術が活用できるかも 

    不明。 

   ・Ｄ国からの難民の受け入れ（３体。１体につき２コイン必要。） 

 

《ゲームの長所》 

 ●楽しみながら環境問題について考えることができる。現象とそれによって生じる可能性のある災 

  害についてよく考える。国内での話し合いが大変活発に行われる。国連では、自国の主張だけで 

  なく、他国の主張にも耳を傾けないと話がまとまらないので、リーダーシップや判断力が求めら 

  れる。 

 ●自由度が高いので、ストーリーを改変したり（ただし、手間がかかる）、生徒の提案があれば臨時 

  で国連を開催したりできる。 



《ゲームの短所（課題点）》 

 ●「教育・文化省」が活躍する機会がない（ストーリーの改変が必要）。 

 ●ゲームの終了を「国民０」としているので、悪ノリをして他国を陥れようとする生徒が出る可能 

  性がある。気候変動の危険性を理解させたいのは分かるが、後半はコインが不足してきてどうに 

  もならなくなる（思考や話し合いの意味がなくなる）。１イベントごとに国民・コインが増える 

  （状況を改善する）しくみがあるとよい。 

 

《説明》 

https://www.miraikan.jst.go.jp/resources/provision/sdgs/ 

 

《資料データ》恐らく DL期間限定です。（期間が過ぎてしまった場合は、吉田へご連絡ください） 

https://ftsv.miraikan.jst.go.jp//public/sBEgAADPB8BAQRIBxCp1u2V5LCNki4DCkUXGTlUHR
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３ 「力の合成・分解」 

 執筆用の資料として「パチンコ」を探していましたが…（ダイソーや Seriaで購入可能） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 千石電商（秋葉原）の玩具 

売り場（3階）で代用品を入 

手しました。 


